Консультация для родителей

«Значение дидактических игр  и игровых упражнений в развитии ребенка-дошкольника».
       Дидактические игры - это разновидность игр с правилами, специально создаваемых взрослыми в целях обучения и воспитания детей. Они направлены на решение конкретных задач обучения детей, но в то же время в них проявляется воспитательное и развивающее влияние игровой деятельности. Необходимость использования дидактических игр как средства обучения детей в дошкольный период определяется рядом причин. 

       Игровая деятельность является ведущей в дошкольном детстве. Игра имеет свое внутреннее продолжение в школьном обучении и в труде. Отсюда следует, что опора на игровую деятельность, игровые формы и приемы - это важный и наиболее адекватный путь включения детей в учебную работу. 

Сущность дидактической игры заключается в том, что дети решают умственные задачи, предложенные им в занимательной игровой форме, сами находят решения, преодолевая при этом определённые трудности. Ребёнок воспринимает умственную задачу, как практическую, игровую; это повышает его умственную активность. 

Сенсорное развитие ребёнка в дидактической игре происходит в неразрывной связи с развитием у него логического мышления и умения выражать свои мысли словами. Чтобы решить игровую задачу, требуется сравнивать признаки предметов, устанавливать сходство и различие, обобщать, делать выводы. Таким образом, развивается способность к суждениям, умозаключению, умению применять свои знания в разных условиях. Это становится возможным лишь в том случае, если у детей есть конкретное знание о предметах и явлениях, которые составляют содержание игры. 

 Различные занятия нужно сочетать с трудом и игрой. Знания, полученные детьми во время экскурсий, наблюдений, прогулок, следует пополнять и уточнять, читая и рассказывая им произведения художественной литературы. 

Дидактическая игра выступает и как средство всестороннего воспитания личности ребёнка. Содержание дидактических игр формирует у детей правильное отношение к явлениям общественной жизни, природе, предметам окружающего мира, систематизирует и углубляет знания о Родине, армии, профессии, трудовой деятельности. 

С помощью дидактических игр взрослый приучает детей самостоятельно мыслить, использовать полученные знания в различных условиях в соответствии с поставленной задачей. 

Дидактические игры развивают сенсорные способности детей. Процессы ощущения и восприятия лежат в основе познания ребёнком окружающей среды. Ознакомление дошкольников с цветом, формой, величиной предмета позволило создать систему дидактических игр и упражнений по сенсорному воспитанию, направленных на совершенствование восприятия ребёнком характерных признаков предметов. 

Дидактические игры развивают речь детей: пополняется и активизируется словарь, формируется правильное звукопроизношение, развивается связная речь, умение правильно выражать свои мысли. Некоторые игры требуют от детей активного использования родовых, видовых понятий, например, «Назови одним словом» или «Назови три предмета». Нахождение антонимов, синонимов, слов сходных по звучанию - главная задача многих словесных игр. 

В процессе игр развитие мышления и речи осуществляется в неразрывной связи. В игре «Угадай, что мы задумали» необходимо уметь ставить вопросы, на которые дети отвечают только двумя словами «да» или «нет». 

 В дидактических играх происходит не только усвоение знаний, умений и навыков, но и развиваются все психические процессы детей, их эмоционально-волевая сфера, способности и умения. Дидактическая игра помогает сделать учебный материал увлекательным, создать радостное рабочее настроение. Умелое использование дидактической игры в образовательном процессе облегчает его, т.к. игровая деятельность знакома ребенку. Через игру быстрее познаются закономерности обучения.  

Используемая в дидактической игре наглядность должна быть простой и емкой. Грамотное проведение игры обеспечивается четкой организацией дидактических игр. Прежде всего, взрослый должен осознать и сформулировать цель игры, ответить на вопросы: какие умения и навыки дети освоят в процессе игры, какому моменту игры надо уделять особое внимание, какие воспитательные цели преследуются при проведении игры? Нельзя забывать, что за игрой стоит учебный процесс. И задача взрослого - направить силы ребенка на желание познавать новое, сделать серьезный труд детей занимательным и продуктивным. Длительность проведения игр с детьми 6-7 лет составляет  25-30 минут.

     Мы предлагаем несколько дидактических игр с применением нестандартного игрового оборудования прищепка. 

Дидактическая игра «Отгадай слово». 

Цель: развивать  образное мышление, умение анализировать, выделять первый звук в слове, соединять звуки в слово, тренировать зрительную память, развивать мелкую моторику руки.

Оборудование: карточки с изображением различных объектов, прищепки с буквами.

Задание: выделить первый звук в каждом слове (объект изображен на картинке) и назвать слово в целом.

Ход игры: взрослый предлагает ребенку (детям) рассмотреть объекты, изображенные на карточке (например, гусь, ракета, удочка, шишка, арбуз). Далее просит выделить в каждом слове первый звук (например, лук- «Л», ракета- «Р» и так далее). Затем взрослый просит ребенка (детей) отметить прищепкой с изображением соответствующей буквы  первый звук в каждом слове. Далее просит ребенка (детей) соединить названные звуки в одно слово (например, «груша»).
Дидактическая игра «Цифровые домики» (с прищепкой).

Цель: закреплять представления детей о числовой фигуре, составе числа из двух меньших чисел в пределах 10, развивать мелкую моторику, наглядно-образное мышление, разъяснительную сторону речи, умение строить простые умозаключения.

Оборудование: карточки с изображением дома, в «крыше» которого изображена цифра (сумма чисел двух меньших). А в некоторых «окошках» дома изображены цифры, являющиеся слагаемыми (частью суммы), прищепки с цифрами от 1 до 10.

Задание: в пустые «окошки» вставить второе слагаемое суммы.

Ход: взрослый предлагает ребенку (детям) рассмотреть карточку с изображением домика.  Внимательно рассмотреть  цифры, изображенные на карточке и пустые «окошки» домика. Обратить внимание ребенка на то, что цифра на «крыше» является суммой двух меньших чисел, одна из которых уже изображена в одном «окошке» карточки. Ребенку необходимо прикрепить прищепку с изображением недостающей цифры (например, сумма 6, в окошке изображена цифра 4, второе «окошко» пустое. Недостающая цифра, которую должен найти ребенок на прищепке — это цифра 2). 
Дидактическая игра «Назови соседа» (с прищепкой).

Цель: закрепить знание числового ряда 0 – 10. Учить узнавать и называть числа в пределах первого десятка. Правильно заполнять пропуски в числовом ряду в пределах первого десятка. Учить восстанавливать ряд чисел в прямом и обратном порядке. Развивать мышление, память, речь. Воспитывать коммуникативные качества, умение играть в паре. Активизировать словарь за счет введения слов: «между», «справа», «слева», «перед», «после», «за».

Оборудование: карточки с изображением числового ряда в пределах первого десятка с пропущенными в строке некоторыми цифрами, прищепки с цифрами от 1 до 10.
Дидактическая игра «Вставь пропущенный знак» (с прищепкой).

Цель: продолжать учить детей сравнивать числовые фигуры, закреплять умение выполнять простейшие математические действия (сложение, вычитание); правильно расставлять математические знаки ( « < », « >», «=», «+», «-»).

Оборудование: карточки с изображением цифр первого десятка с пропущенными арифметическими действиями, прищепки с изображением математических действий на сложение и вычитание, знаков равенства и неравенства предметов.

Ход: взрослый предлагает ребенку (детям) рассмотреть карточку и подобрать прищепку с таким арифметическим действием или знаком (равенства) неравенства, чтобы  действие было верным.    
Нестандартное игровое оборудование - прищепка
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