Дидактические игры и игровые упражнения с прищепками на развитие наглядно - образного мышления  для детей 5 -7 лет.
	Возраст
	Вид деятельности:
	Перечень игр и игровых упражнений

	5 лет
	 коммуникативная
	Дидактическая игра «Узнай и назови».

Цель: анализ и выделение существенных признаков предмета  (объекта).
Задание: отгадать загадку, найти ответ на картинке и отметить прищепкой («мохнатенькая, усатенькая, молоко пьет, песенки поет»).

	
	игровая
	Дидактическая игра «Съедобное – несъедобное». 
Цель: анализ и группировка предметов. 
Задание: педагог называет предметы - яблоко, апельсин, сыр, мяч, окно, кукла, мел, лук, книга и т.д. Если названный предмет съедобный, то вы должны найти его на карточке, отметить желтой прищепкой, если несъедобный — красной прищепкой.

	
	двигательная
	Подвижная игра: «Поймай жука».
Цель: развивать  внимание,  ловкость рук, быстроту реакции и координацию движений. 

Задание: найти и собрать жуков (прищепки)
(1-й вариант – кто больше; 2-й вариант – по цвету).

Дидактическая игра: «Найди отличия».
Цель: учить детей узнавать и называть виды спорта на картинке и найти отличия; развивать память, внимание, мышление.

 Задание: игроку предлагают рассмотреть картинки; назвать вид спорта; найти отличия между изображениями и отметить прищепкой.

	
	продуктивная
	Игровое упражнение: «Разноцветные шары». 

Цель: закрепление основных цветов.
Задание: подобрать шары одного цвета и отметить прищепкой.

	
	познавательно-

исследовательская
	Дидактическая игра: «Сравнение предметов».
Цель: сравнение предметов по 1-2 признакам.

Задание: сравнивать предметы между собой, искать  сходства и различия, отмечать прищепкой:

-подобрать фигуры, отличающиеся одним признаком;

-фигуры, отличающиеся двумя признаками.

	
	музыкальная
	Дидактическое упражнение: «Назови инструменты».
Цель: учить узнавать и называть музыкальные инструменты
Задание: найти на картинке инструменты и отметить прищепками.

	
	самообслуживание и 

элементарный бытовой труд
	Дидактическая игра: «Что сначала, что потом?»

Цель: установление последовательности событий.

Задание: назвать в правильной последовательности все, чем дети занимаются в детском саду в течение дня и соединить прищепками.
Дидактическая игра: «Классификация».

Цель: учить классифицировать предметы по определенным признакам ( по месту произрастания).
Задание: разложить предметные картинки по группам.

2). Разложить предметные картинки с изображениями животных на группы: те, кто живет дома (  белая прищепка); кто живет в лесу( зеленая- прищепка),те, кто живет в жарких странах( желтая прищепка).

	6 лет
	 коммуникативная
	Дидактическая игра: «Сравнение слов".

Цель: сравнить пары слов.
Задание: сравнить пары слов на картинке (дом и избушка; стол и стулья; книга и тетрадь) и отмечать прищепкой.

Вопросы: Ты видел муху? А бабочку?  Похожи муха и бабочка или нет? Чем они похожи? А чем отличаются друг от друга?
Дидактическая игра: «Куда спрятался звук?»
Цель: звуковой анализ слов. 
Задание: подобрать картинки со словами, в которых есть нужный звук, и отметь прищепкой с символом.

	
	игровая
	Дидактическая игра: «Кто и  где живет?».
Цель: упражнять в классификации животных по месту обитания.
Задание: разложить предметные картинки по группам и отметить тех, кто живет в воде  белой прищепкой; кто живет в лесу - зеленой прищепкой, те, кто живет в жарких странах - желтой.
Классификация по знаемым признакам: те, что не видны непосредственно, но появляются при взаимодействии предметов друг с другом (выбрать предметы, которые тонут-красная прищепка;  выбрать  предметы, которые не тонут- зеленая,   выбрать предметы, которые могут разбиться и т.д.

	
	двигательная
	Подвижная игра: «Салки с прищепками».
Цель: развивать быстроту, ловкость, глазомер; совершенствовать ориентировку в пространстве, бег врассыпную.
Правила: «Ловец» получает всего одну прищепку. Как только он поймает кого-нибудь из детей, он перецепляет на него прищепку, и салкой - ловишкой становится уже пойманный ребенок.
Дидактическая игра: «Какой предмет?»                                                 Цель:  уточнить представления детей о величине предметов; классифицировать предметы по определенному признаку (величина, цвет, форма); развивать быстроту мышления.
Задание: найти предметы в группе по образцу-прищепка с геометрической фигурой. 
«Классификация геометрических фигур» (цвет, форма, величина).

	
	продуктивная
	Дидактическая игра: «Узор».

Цель: ориентировка в пространстве.
Задание: выложить из цветных прищепок узор. Обратить внимание, что прищепки должны чередоваться в определенной последовательности, например по цвету: красная, синяя, жёлтая, зелёная. 

	
	познавательно-

исследовательская 
	Дидактическая игра: «Какой предмет?»                                                  Цель:  уточнить представления детей о величине предметов; классифицировать предметы по определенному признаку (величина, цвет, форма); развивать быстроту мышления.
Задание: найти  на карточках предметы определенного признака.
Дидактическая игр: «Цифры».
Цель: соотнесение цифр с количеством предметов
Задание: вставь пропущенную цифру и прищепками покажи  состав числа из 2-х меньших.

	
	музыкальная
	Дидактическое упражнение: «Назови инструменты».
Цель: классифицировать  музыкальные инструменты.
Задание: найти на картинке инструменты и отметить прищепками.

	
	самообслуживание и  элементарный бытовой труд
	Дидактическая игра: «Кто больше назовет действий?».
Цель: учить детей соотносить действия людей с их профессией, активизировать словарь.
Задание: подобрать картинки с действиями данной профессии, назвать и отметить прищепкой.

	7 лет
	 коммуникативная
	Дидактическая игра: «Четвертый лишний».
Цель: обобщение - исключение.
Задание: Найти лишний предмет и отметить прищепкой:
1). Поиск лишней картинки.

2). Последовательность работы:

· «3 лишний» (с картинками);

· «4 лишний» (с картинками);

· «3 лишний» (на словесном материале);

· «4 лишний» (на словесном материале).                                             

	
	игровая
	1.Дидактическая игра: «Кто кем (чем) будет?»

Цель: установление последовательности событий.
Задание: определить кем (чем) будет яйцо, мальчик, семечко, гусеница… и закрепить прищепкой.
2.Дидактическая игра: «Водители».
Цель: ориентировка в пространстве по схеме. Знакомство с дорожными знаками.
Задание: найти нужный знак на прищепке и обыграть ситуацию.

	
	двигательная
	Дидактическая игра: «Хорошо - плохо».
Цель: учить детей сравнивать хорошее и плохое, полезное и вредное для здоровья.
Задание:  отметить желтой прищепкой полезное для здоровья; вредные признаки красной прищепкой.

	
	продуктивная
	Дидактическая игра: «Чудные превращения» .
Цель: учить создавать различные образы. 
Задание: создать различные образы (сюжеты) с помощью цветных прищепок.

	
	познавательно-

исследовательская 
	Дидактическая игра: «Найди похожее».
Цель: группировка предметов по сходству. 
Задание:  нужно сформировать группы предметов по сходству с определённой геометрической фигурой. Например, круг – кольцо, крышка…, квадрат – коробочка, кубик… и т.д.
Дидактическая игра: «Новоселье».
Цель: развивать умение классифицировать и обобщать геометрические фигуры по признакам. Упражнять в счете.
Задание: поселить жильцов в квартиры с помощью прищепок.

	
	музыкальная
	Дидактическая игра: «Кто веселее».
Цель: учить детей располагать объекты(предметы) в заданной последовательности.
Задание: разложить картинки по порядку от самого веселого до грустного (5 градаций) и отметить прищепками.
Используются готовые серии сюжетных последовательных картинок. Объясняют, что картинки должны быть разложены по порядку развертывания событий. В заключение дети составляют рассказ по картинкам.

	
	самообслуживание и элементарный бытовой труд
	Дидактическая игра : «Для чего нужен предмет?».
Цель: закреплять знание детей о  назначении предметов обихода, инструментов, орудий труда.
Задание: найти предметы и отметить прищепками.
Дидактическая игра: «Узор».

Цель: ориентировка в пространстве.
Задание: выложить из цветных прищепок узор. Обратите внимание, что прищепки должны чередоваться в определенной последовательности, например по цвету: красная, синяя, жёлтая, зелёная и т.д. 


.
