Уважаемые папы и мамы!

Предлагаем вам серию игр с прищепками, которые помогут вам в общении с ребенком и в его развитии. 
Игра «Парные картинки»

Цель: развивать интеллектуальные способности детей посредством игр с прищепками.
Для этого вам необходимо подобрать оборудование: карточки с комплектом одежды и обуви с одинаковым рисунком и прищепки( 10-20шт). 
Ход игры
Играют от 2- 6 человек. Все карточки выкладывают на стол и переворачивают, перемешивают. 
Задание: найти пару из комплекта одежды и обуви по рисунку и скрепить прищепкой.

Игроки берут по 4 карточки, рассматривают, группируют по рисунку и при необходимости передают другому игроку, чтобы получилась пара.
Игра «Кто что ест».

Цель: закреплять знания детей о животных (что они едят) развивать мышление, внимание, память, воспитывать желание заботиться о животных.

 Для этого вам необходимо изготовить специальное оборудование: изображения животных на прищепках и большую карточку с изображением пищи, которую они едят.
Ход игры
Взрослый предлагает детям «покормить» животных . Прикрепить прищепку  с животным к пище, которую он предпочитает. По такому принципу можно придумать и другие варианты игры!("Кто где живет", "С чьей ветки детки" и др.). 
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Игра«Сосчитай и отметь цифрой».

Цель: упражнять в навыках счета в пределах 10, в умении соотнести цифру с количеством, развивать внимание  и мышление.
Оборудование: карточки с разным количеством предметов (от1до10), прищепки с цифрами.

Ход игры: предложите ребенку сосчитать предметы на карточке и обозначить их цифрой, в соответствии с количеством.
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Игра «Угадай, чей хвост ?»

Цель:  закрепить знания по темам "Дикие  животные", создать условия для активизации словаря ребенка по данной теме, закрепить умение образовывать притяжательные прилагательные, развивать способность анализировать, закреплять умение различать и называть животных, развитие мелкой моторики рук.
Оборудование: изображения  разных животных  и их хвосты на прищепках.
Ход игры: предложите ребенку найти каждому  животному свой хвост и прикрепить его прищепкой.

Игра «Разгадай ребус»

Цель: продолжать знакомить с предметами окружающего мира; 

расширять кругозор детей; развивать зрительную и моторную память; внимание, мышление;развивать речь ребёнка через разгаданные слова;

развивать мелкую моторику рук.
Оборудование: карточки с изображением готовых ребусов, буквы на прищепках. 
Ход игры: предложите ребенку определить первый звук в каждом предмете и обозначить его буквой. Пусть малыш попробует прочитать слово которое у него получилось. 
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