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Консультация для педагогов и родителей
Дидактические игры по экономическому воспитанию
(для детей 6-7лет)
Беликова В.Н., Аведян Н.А., воспитатели
1.Необитаемый остров.
Материалы: картинки с изображением предметов: книги, аптечка, вода, хлеб, набор для игры в теннис, мяч, топор, бинокль (картинки можно заменить игрушечными предметами).
Задание: выбрать из предложенных предметов шесть, необходимых для выживания на необитаемом острове. Обосновать свой выбор.
2. Решение конфликтов.
На острове ведут войну два племени. Конфликт заключается в том, что они не могут доказать друг другу, чего больше: змеиных шкур, которые принадлежат одному племени, или акульих клыков, которыми гордится другое племя. Считать они не умеют.  Как без счёта узнать, чего больше. 
3. На переправе.
Лодка может перевести на другой берег только одного человека, и то без снаряжения. Как измерить глубину реки, чтобы найти брод, если в вашем распоряжении имеются: верёвка, топор, бинокль?

Придумай способ, отбери предметы, которые тебе понадобятся для осуществления твоего плана. 

4. Карта путешественника.
Материалы: карта с изображением нескольких маршрутов, вдоль которых расставлены дорожные знаки.
Задание: проложить самый удобный маршрут из пункта А в пункт В, чтобы на нём было меньше всего дорожных знаков и остановок, связанных с ожиданием нужного сигнала светофора.
5. Путешествие.
Задание: выяснить, что должен уметь делать путешественник, чтобы поход окончился удачно.
6. Обед на привале.
Из предложенного ассортимента продуктов необходимо выбрать те, из которых можно будет приготовить обед, но постараться, чтобы их было как можно меньше. Продукты можно нарисовать на листочке и составить меню.

В ассортименте: суп в пакетиках, картошка, банка тушёнки, вода сахар, чай (заварка), конфеты, газированная вода, соль.
7. Семейный бюджет. 
Цель: дать представление о сущности расходов, показать их многообразие.
Материалы: карточки - схемы с изображением доходов и расходов.
Содержание
Дети вспоминают доходы семьи Экономистов. Воспитатель объясняет, что в любой семье есть не только доходы, но и расходы. Ребята рассматривают карточки - схемы  «доход» и «расход».
Схема «дохода»: ярко светит солнышко, плывёт облачко и на него падают звёздочки - капельки.
Схема «расхода»: плывёт облако – тучка. Капельки в виде дождя выпадают из облачка.

После рассказа о семье дяди Федора из Простоквашино дети определяют доходы этой дружной семьи и её возможные расходы, удивляются многообразным расходам («Доход такой не большой, а расходов много»), размышляют о том, как можно увеличить доход («Надо меньше расходовать по пустякам» - «Деньги надо беречь (экономить)» - «Больше работать» - «Быть бережливым»).

Вместе с воспитателем дети делают вывод о необходимости  планирования доходов и расходов.
8. Деловая игра «На острове»
В игре принимают участие две команды.
Ведущий: Представьте, что вы путешествуете на корабле. Была прекрасная погода и все три дня вы отдыхали. Затем поднялась буря, и ваш корабль разбился, а вы оказались на необитаемом острове. Капитан сообщил, что в этой местности корабли бывают редко, на помощь рас читывать не приходится. Поэтому самим необходимо позаботиться о том, чтобы «выжить».
Задания: 
1. За 3 минуты каждый участник должен нарисовать 10 предметов, необходимых для выживания.

Нужно обратить внимание при обсуждении на то, у всех ли удовлетворены потребности в пище, воде, жилье, одежде.
Тем, кто не позаботился хотя бы об одном из этих компонентов, можно сообщить, что он не «выжил».
2. Раздать ребятам по 1 чистой карточке:

     1) предложить нарисовать 1 предмет, удовлетворяющий одной из указанных потребностей;

     2) затем карточки собираются.

Команда должна собрать карточки, удовлетворяющие все 4 потребности. Кто собрал всё, тот и победил.
9. Узнай словечко.
Цель: развивать способность самостоятельно находить последующие буквы и записывать их по порядку в соответствующие клеточки, развивать память.
Ход: Заяц бежал от волка и запутывал следы. В местах, где он петлял, написаны буквы. Впиши буквы в клеточки, и ты прочтёшь вопрос. 
10. Закройщики.
Цель: формировать умение анализировать заданное пространство и соотношение предметов в пространстве, умение располагать предметы в определённой последовательности.
Ход: Мы знаем, что когда выкраивают платья, закройщики всегда стараются потратить как можно меньше ткани. Сделать отходы производства минимальными  - одна из задач производителей любой продукции. Это даёт возможность выпустить продукцию дешевле. Попробуйте из листа бумаги вырезать как можно больше предметов:
Как это можно сделать?
1 способ: Заготовь шаблоны каждой фигуры, положи их на заготовленный лист, обрисуй на бумаге, затем вырежи.
2 способ: Начерти фигуры на бумаге, а затем их вырежи.
3 способ: Придумай свои способы, позволяющие быстро и правильно выполнить задание. 
12.  Игра «Поле чудес»
1. Место, где хранятся деньги                           БАНК
2. Руководитель банка                                       БАНКИР
3. Как называются бумажные деньги?             КУПЮРЫ
Игра со зрителями
1. Человек, покупающий товар большими партиями            ОПТОВИК
2. Как называются деньги, которые одалживают людям (иногда под проценты)                                                                              КРЕДИТ
Супер игра
1. Материальный интерес к труду                                          СТИМУЛ
Для облегчения игры рекомендуется изготовить стенд с алфавитом, поставив его перед детьми. Дети делятся на три команды по три человека. По очереди крутят барабан, называют буквы и угадывают слово.

Отгадай – ка
Цель: развивать способность мысленно воссоздать изображение предметов по словесному описанию.
Ход:  В игре принимают участие 2 команды и 1 ведущий. Ведущий с капитанами выходят в другую комнату. Ведущий показывает каждому капитану картинку. Капитаны, внимательно изучив изображения на своих картинках, входят в комнаты, где находятся команды.

Каждый капитан рассказывает первому игроку из своей команды, что изображено.

Первый игрок эту информацию передаёт второму, второй - третьему и т. д.

Последний игрок должен найти эту картинку и отдать её ведущему.

Команда, у которой больше всего отгадано картинок становится победителем игры.
13.  Учёный кот на ярмарке.
Цель: развивать мышление, упражнять в умении оперировать числами.
Ход: У учёного кота было 100 рублей (10, 20, 50, 5, 30,…). Он решил сделать покупки на ярмарке, но захотел выбрать товар по каталогу, где были указаны цены всех товаров.

Выбери карточки с товаром, который Учёный кот мог бы купить?

Посчитай, сколько денег он потратил, и сколько денег у него осталось?                  
14.  Какое слово лишнее?
Цель: развивать умение определять «лишний» предмет, выделяя общий признак других.
Материал: карточки с изображением 4 предметов, из которых 1 лишний 

Рубль, франк, марка (в монетах), рубль (банкнота).

Кофта, машина, кольцо, солнце.

Магазин, ларёк, палатка (рыночная), жилой дом.

Цена, товар, деньги, ночь.

Содержание:  Ребёнку предлагаются 4 картинки с изображенными на них определёнными предметами. Чтобы найти лишний предмет, ребёнок объединяет 3 предмета по какому - либо признаку. Назвав лишний предмет, ребёнок объясняет свой выбор.
15.   Наоборот.
Цель: научить самостоятельно, находить противоположные по смыслу слова.
Материал: подбор слов (дорого - дешево, ленивый – трудолюбивый, экспорт - импорт, много - мало, покупатель - продавец и т.д.).
Содержание: Воспитатель называет слово, а ребята называют противоположное. Выигрывает тот, кто быстро и правильно находит нужное слово. Затем ведущим становится ребёнок.
16.  Кто что делает?
Цель: расширить знания детей о профессиях и трудовых действиях ;воспитывать интерес к новым профессиям ,уважение к труду взрослых
Материал: карточки с изображением профессий (продавец, повар, кассир, художник, банкир) и трудового действия (взвешивает товар, готовит еду, рисует, беседует, отсчитывает деньги, показывает рекламные образцы и др.).
Содержание: Ребёнок, взяв карточку, называет профессию. Находит соответствующую карточку с изображением трудовых действий и рассказывает о них.
Вариант: Дети подбирают инструменты (картинки), которые необходимы для работы людей тех профессий, которые изображены на сюжетных картинках.
17. Угадай, где продаются.
Цель: Научить детей соотносить название магазина с товарами, которые в нём продаются; развить умение обобщать группы предметов.
Материал: Картинки с изображением овощей, фруктов, мебели, обуви и т.д.
Содержание: Дети подбирают группы карточек с изображением овощей, фруктов, мебели и т. д. Выкладывают их перед соответствующей сюжетной картинкой, где нарисованы магазины «Мебель», «Овощи», «Супермаркет» и др. Устанавливают зависимость между названием магазина и товарами, которые в нём продаются.
18. Кто трудится, кто играет.
Цель: Закрепить представления детей о различии трудовой и игровой деятельности (трудовой - нетрудовой).
Материал: Набор карточек с изображением трудовых и игровых процессов.
Содержание: У каждого ребёнка - набор парных карточек (трудовая - игровая деятельность). Ребёнок описывает изображения, называет процессы (мальчик чистит ботинок, девочка стирает кукольное бельё, дети танцуют, играют и т. д.), устанавливает отличия (наличие результата труда или его отсутствие).
19. Продолжи предложение.
Цель: Развить умение выполнять ранее принятые условия при составлении рассказа.
Материал: Картинки экономического содержания: покупка товара в магазине, на рынке, изготовление товара и т. д.
Содержание: Взрослый сообщает условия игры: в каждом  предложении  «живут» экослова: покупатель, продавец, деньги, покупка, цена, товар, рынок, обмен и другие. Ребёнок рассматривает картинки и продолжает рассказ, начатый взрослым:

· Мне понравилась игрушка в магазине …

· Муха-Цокотуха покупала на рынке самовар … 
20. Маршруты товаров.   
Цель: развить у детей умение различать товары по их принадлежности к определённой группе (бытовая техника, промышленные товары, мебель, сельхозпродукты и др. 
Материал: картинки с изображением товаров или реальные предметы и игрушки, таблички с названием магазинов: «Одежда», «Мебель», «бытовая техника, «Сельхозпродукты» и т. п.
Содержание: каждый ребёнок выбирает карточку – картинку, называет, что на ней нарисовано, и определяет, в какой магазин можно               

увезти этот товар. Выигрывает тот, кто правильно подберёт карточки к табличкам с названием магазина.

21. Какие бывают доходы.
Цель: Уточнить знания детей об основных и дополнительных доходах; усовершенствовать навыки самостоятельного определения видов доходов (основные и не основные).
Материал: карточки с изображением видов деятельности, за которые взрослые получают основной доход - заработную плату (работа врача, парикмахера, столяра, плотника и д.р.), и видов деятельности, направленных на получение натуральных продуктов (сбор ягод, грибов; работа в саду, огороде и др.), дающих дополнительный доход.
Содержание: дети рассматривают карточки, называют деятельность        взрослых, полученный результат, выделяют основные и дополнительные доходы.
22. Назови профессии.
Цель: научить ребёнка устанавливать зависимость между результата-

ми трудовой деятельности и профессией человека; воспитывать интерес к людям разных профессий.
Материал: цветок ромашки, на лепестках которой условно изображены результаты труда людей разных профессий.
Содержание: ребенок, отрывая лепесток ромашки, называет профессию, связанную с удовлетворением определённой потребности.

