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Что такое маркеры?Маркеры игрового пространства представляют собойуменьшенный образец пространства, предметы(конструкции), указывающие на место событий, вкоторых разворачивается сюжет. Это нашитрадиционные центры (уголки).
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«Описание приема «игровоймаркер»
Изучение методическойлитературы. Анализ состоянияРППС группы по данномунаправлению

01
Выявление интересов ипотребностей детей по данной теме02
Обобщение опыта на тему:«Формирование основ финансово-экономической грамотности удетей старшего дошкольноговозраста средствами игровыхтехнологий»

03
Создание маркера игровогопространства«Юный финансист»04

Этапы внедрения приема«игровой маркер»:

Цель игрового маркера:• создание условий для игры,для развития познавательныхспособностей, на основепрактических действий, вкоторых дети будут проявлятьсамостоятельную активность,творчество и фантазию.

Задачи:• обогащать содержание сюжетныхигр детей на основе знакомства сявлениями социальнойдействительности;• развивать познавательнуюактивность детей;• осваивать средства и способыпознания, обогащать опытдеятельности и представления обокружающем;• развивать умение самостоятельноорганизовывать игры иупражнения;• воспитывать доброжелательноеотношения со сверстниками впроцессе совместнойдеятельности.



Реализация приема «игровоймаркер» в образовательнойдеятельности
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Реализация приема «игровоймаркер» в игровой деятельности



Реализация приема «игровой маркер»врекреационной зоне «Финансоваяграмотность» («Гость группы»)
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Преимуществаигровых маркеров
Делают среду гибкой

Развивают фантазию ивоображение

Развиваютсамостоятельность
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Трудности
01

Недостаточное материально-техническоеобеспечение02
Перспективные идеи

Недостаточная вовлеченность родителей в процесссоздания игровых маркеров

Пополнить РППС новыми игровыми конструкциями

Адаптировать под более ранний возраст

Привлечь родителей к созданию игрового оборудования
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